
Le collectif Hacking Health Nantes propose un
MARATHON D'INNOVATION EN SANTE
du 24 au 26 juin 2022 à Nantes

Communiqué de presse 
Nantes, le 23 juin 2022

Issu du mouvement international Hacking Health,
le collectif Hacking Health Nantes, coordonné par
le cluster FAME (au sein du Laboratoire des
Sciences du Numérique de Nantes), proposera du
24 au 26 juin la deuxième édition du marathon
d'innovation en santé. Cet événement collaboratif
et interactif de 48 heures a pour objectif de
permettre la co-création de solutions répondant à
des problématiques que des professionnels de
santé, des patients et des aidants rencontrent
dans leur vie quotidienne. 

L'événement aura lieu en présentiel à la Halle 6 Ouest. Il
rassemblera étudiants, patients, professionnels de
santé, ingénieurs, designers, entrepreneurs, juristes,
chercheurs, et plus largement toute personne ayant
des compétences à mettre au service de l'innovation en
santé.

Défis cherchent solutions 

Au cours des 6 mois précédents l'événement, les
porteurs de projet ont participé à des ateliers pour
questionner et préciser leur problématique et son
contexte, afin de se préparer au marathon d'innovation
en santé et bénéficier de conseils d'experts en
numérique, design et accompagnement de projet. 

En fédérant des personnes de tous horizons et en
décloisonnant les disciplines, ce marathon créé les
conditions idéales pour imaginer et prototyper des
solutions innovantes aux problématiques identifiées sur
le terrain par ceux qui les vivent. Les défis sont variés et
concernent par exemple des dispositifs de simulation
par le numériques, des aides techniques destinées aux
personnes en situation de handicap, des applications à
destination directe de patients. Les participants
découvriront et utiliseront des outils et méthodologies
inspirés de la conception centrée utilisateur.

Que deviennent les projets ? 

Le marathon d'innovation se clôturera par une
présentation devant un jury et les porteurs de projets
pourront remporter un accompagnement pour
développer leur projet. Fédérer les gens autour de
problématiques bien réelles, insuffler l'envie d'innover
et d'entreprendre sont les objectif de ce marathon
d'innovation.

Organisateurs   

9 projets
80 participants
12 coachs experts

Au programme : 



PROGRAMME DU MARATHON

Vendredi 
—– 17:00 Accueil —–

17:30
Cérémonie d’ouverture et
conférence
Table-ronde “Design & innovation au
service de la santé” 

18:30
Présentation des projet
Chaque porteur de projet aura deux
minutes pour pitcher son projet

19:00
Formation et installation des
équipes
Après avoir choisi votre équipe, vous
accéderez aux espaces de travail
dédiés

+++++ Repas +++++

19:15
Démarrage des projets et atelier
Atelier pour guider les équipes avec
des méthodes centrées utilisateurs

—– 23:00 Fermeture —–

—– 8:00 Ouverture —–

Travail d’équipe toute la journée, vous
choisissez vos horaires selon votre
énergie !

+++++ Repas +++++

14:00
Atelier
Un court atelier, faisant suite à l’atelier
de la veille avec des méthodes
centrées utilisateurs

15:30
Sensibilisation au pitch
Une formation avec un professionnel
pour préparer au mieux votre pitch
final

16:30
Présentation des projets devant
une équipe de coachs 
Ce temps dédié permet de réunir
plusieurs coachs à la fois pour obtenir
différents avis extérieurs.

+++++ Repas +++++

—– Pas de fermeture —–

Samedi Dimanche
Travail d’équipe toute la journée,
vous choisissez vos horaires selon
votre énergie !

11:00
Entraînement au pitch

+++++ Repas +++++

15:00
Dépôt des projets

15:30
Ouverture de la cérémonie de
clôture

16:00
Pitch des projets
Chaque équipe présente le projet
final en quatre minutes

17:15
 Jury
 
17:40
 Remise des prix

—– 18:00 Fin de l’évènement —–

Partenaires   

Soutiens  



Hacking Health est un mouvement désormais mondial, 
visant à promouvoir l'innovation en santé. 

L'initiative née à Montréal en 2012 est rapidement devenue
un modèle en matière d'innovation ouverte et collaborative au bénéfice de la santé. 

En 2016, 55 villes dans le monde ont rejoint le mouvement. 

www.hacking-health.org 

40 
CHAPITRES

18
PAYS

150
HACKATONS 

1 692 
PROJETS 


